1. DATE DESPRE PROGRAM

FISA DISCIPLINEI
ANUL UNIVERSITAR 2023 - 2024

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea

Facultatea de Automatica, Calculatoare si Electronica

1.3 Departamentul

Departamentul de Automatica si Electronica

1.4 Domeniul de studii

Ingineria sistemelor

1.5 Ciclul de studii®

Master

1.6 Programul de studii (denumire/cod)? /Calificarea | Tehnologii informatice n ingineria sistemelor / M2060102022010

2. DATE DESPRE DISCIPLINA

2.1 Denumirea disciplinei

Interfete om-masini in automotive/ D28TISM105

2.2 Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. ing. Nicu George Bizdoaca

2.3 Titularul activitatilor aplicative

Prof. dr. ing. Nicu George Bizdoaca

2.4 Anulde | 1| 2.5 Semestrul

1 | 2.6 Tipul disciplinei DS | 2.7 Regimul disciplinei | OB| 2.8 Tipul de | V

studiu (continut)® (obligativitate)* evaluare

3. TIMPUL TOTAL ESTIMAT (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 2 | dincare: 3.2 curs 1 | 3.3 laborator 1

3.4 Total ore din planul de invatamént 28 | din care: 3.5 curs 14 | 3.6 laborator 14

3.7 Distributia fondului de timp ore
= Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 8
=  Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5
= Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 5
= Tutoriat -
=  Examindri 2
= Alte activitati: consultatii, cercuri studentesti 2

Total ore activitati individuale 22

3.8 Total ore pe semestru® 50

3.9 Numarul de credite® 2

4. PRECONDITII (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Studentul trebuie sa posede cunostinte de specialitate dobandite la urmatoarele discipline: Bazele

electrotehnicii, Electronica digitald, Analiza si sinteza dispozitivelor numerice, Programarea
calculatoarelor si limbaje de programare.

4.2 de competente Cunostinte de programare

5. CONDITII (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Predarea cursului se face folosind videoproiectorul. Pentru unele explicatii si
raspunsuri la intrebari din sala se foloseste tabla. Se asigura suport de curs in format
electronic si acces la documetatii actualizate. Procesul de predare are urméatoarea
structura:

= 80% prezentare teoretica, pe baza suportului de curs (slide-uri)

= 20% activitate interactiva (discutii cu studentii)

5.2. de desfasurare a seminarului/
laboratorului/proiectului

Laboratorul utilizeaza o retea de calculatoare si platforme dotate cu afisaje LCD si
LCD touch-screen. Sunt modelate si simulate intefrete om-masind, apoi respectivele
lucrari sunt integrate in cadrul platformei de laborator hardware

6. COMPETENTELE SPECIFICE ACUMULATE ’

Competente
profesionale

mediului etc

Prin cunostintele predate la curs, prin exemplele prezentate si prin aplicatiile practice efectuate in cadrul
laboratorului, cursul ,,Interfete om-masina in automotive” contribuie la formarea competentelor profesionale:

= C2: Analiza, proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor bazate pe achizitia, prelucrarea si managementul

informatiilor, intr-o maniera integratoare hardware-software, folosind tehnologiile informatice moderne.

= (C3: Dezvoltarea de aplicatii specifice sistemelor informatice utilizate in rezolvarea problemelor practice

cu caracter multidisciplinar incluzand: automatica, sistemele Tncorporate, sistemele multimedia,

sistemele critice, inteligenta artificiala, sistemele informatice medicale, geografice, de supraveghere a




Competente
transversal

7. OBIECTIVELE DISCIPLINEI (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

modala

Studiul metodelor si principiilor de proiectare a interfetelor om-masina
Formarea abilitatilor pentru proiectarea unor sisteme de comunicare multi-

7.2 Obiectivele specifice

prin intermediul semnalelor cerebrale.

Studiul sistemelor de interactiune om-masina multimodale, prin imagine, sau

8. CONTINUTURI

8.1 Curs (unititi de continut) Nr. ore Metode de predare
1. O perspectivi istorica si arhitecturala Predarea cursului se face
- Introducere 2 folosind
- Sistemul de gestiune a ferestrelor videoproiectorul.
- Conceptul de informatie. Masura informatiei in cazul discret - 80% prezentare
2. Principii, aspect si comportament 2 teoretica, pe baza
- Reguli de proiectare a interfetelor om-masina (,,Cele 10 porunci”) suportului de curs
- Ferestre (slide-uri).
3. Ciclul de viata al interfetelor om-masina - 20% activitate
- Modelul cascada 5 interactiva (discutii
- Modelul V cu studentii)
- Modelul spirala Materialele necesare vor
- Modele IOM. Cerinte specifice ale IOM fi puse la dispozitia
- Modelul stea studentilor in format
- Modelul lui Collins electronic si in forma
- Modelul lui Curtis & Hefley tiparita.
- Modelul Nabla
- Abordari in proiectarea asistata a interfetei
4. Criterii ergonomice
- Importanta criteriilor ergonomice 5
- Ghidarea utilizatorului
- Efortul utilizatorului
- Controlul explicit
- Adaptabilitatea
- Tratarea erorilor
- Consistenta
- Semnificatia codurilor
- Compatibilitatea
- Ghiduri de reguli ergonomice
Total | 14 ore
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8.2 Activititi aplicative (subiecte/teme)

Nr. ore

Metode de predare

Modele de interfete-om masina in automotiv. Analiza ergonomiei, aspectului si
comportamentului

2

Efectuarea lucrarilor de




Dezvoltarea unui sistem de interfatare om masina in automotive bazat pe afisaje 2 laborator se face folosind

LCD individuale platforme de laborator si
Dezvoltarea unui sistem de interfatare om masina in automotive bazat pe un 2 programe de simulare pe
sistem haptic calculator.

Dezvoltarea unui sistem de interfatare om masina in automotive bazat pe afisajr 2 Sunt puse la dispozitia
LCD cu facilitati touch-screen studentilor platforme de
Optimizarea sistemului de afisaj bazat pe interactiune de tip touch-screen 2 laborator care contin un

breviar teoretic si modul

Dezvoltarea unui sistem de interactiune bazat pe comanda prin intermediul 4 de desfasurare al lucrarii.

semnalelor cerebrale.

Activitati:
140re | o 5004 destasurarea
lucrarii
Total = 50% interpretarea

rezultatelor si
discutii cu studentii

Bibliografie &

1. Jonathan Oxer, Hugh Blemings, Practical Arduino, ISBN-13: 978-1430224778, 2010.

2. NeuroSky Mindwave Mobile data sheet , 2012.

3. Kern, Thorsten A, " Engineering Haptic Devices A Beginner's Guide for Engineers, ISBN 978-3-540-88248-0, 2009

9. COROBORAREA CONTINUTURILOR DISCIPLINEI CU ASTEPTARILE REPREZENTANTILOR
COMUNITATII EPISTEMICE, ASOCIATIILOR PROFESIONALE SI ANGAJATORI REPREZENTATIVI DIN
DOMENIUL AFERENT PROGRAMULUI

Cursul de Interfete Om-Masina in automotive oferd un cadru aplicativ permitind crearea de competente si aptitudini in
domeniu comunicarii om-masina. Stundentii sunt familiarizati cu sistemele de interfatare bayate pe imagini, respective
pe sistemele de interfatare creier-calculator.

Se urmareste asigurarea unui cadru aplicativ, de ultma ora din punct de vedere al tehnologiei privind modalitatile de
comunicare/interfatare om-masind, propice absolventilor in vederea asigurarii competente adecvate,care sa le permita
angajarea rapida dupa absolvire.

10. EVALUARE

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs - Intelegerea fundamentelor teore- | Proiect aplicativ bazat pe 40%

tice corespunzatoare transmisiei cunostintele de la curs si

informatiei. cele de la laborator

- Capacitatea de a realiza
conexiuni intre notiunile predate.

- Capacitatea de analiza si sintezd | Examen scris final 40%
ntr-o situatie concreta.
10.5 Activitati aplicative | - Interpretarea rezultatelor; Verificare pe parcurs si 20%
Laborator - Solutiile aplicatiilor se prezinta testare finala

si se discutd in cadrul grupei

10.6 Standard minim de performanta (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in
care se verifica stdpanirea lui)

= Obtinerea a minim 50 % din punctajul verificarilor pe parcurs, testarilor de laborator si examenului final.
= Calculul notei finale se face prin rotunjirea la nota intreaga a punctajului final.

Data completarii:
25.09.2023
Titular curs Titular activititi aplicative
Prof. dr. ing. Nicu George Bizdoaca Prof. dr. ing. Nicu George Bizdoaca

Data avizirii in departament: 29.09.2023

Director de departament
Prof. dr. ing. Cosmin lonete




