FISA DISCIPLINEI
ANUL UNIVERSITAR 2023 — 2024

1. DATE DESPRE PROGRAM

1.1 Institugia de Tnvagamant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea

de Automaticd, Calculatoare si Electronica

1.3 Departamentul

de Automatica si Electronicd

1.4 Domeniul de studii

Ingineria sistemelor, calculatoare si tehnologia informatiei

1.5 Ciclul de studiit

Master

1.6 Programul de studii (denumire/cod)
[Calificarea?

Tehnologii informatice n ingineria sistemelor/ M206020220

2. DATE DESPRE DISCIPLINA

2.1 Denumirea disciplinei

Sisteme Informatice Critice

2.2 Titularul activitatilor de curs

Lucian-Florentin Barbulescu

2.3 Titularul activitatilor aplicative

Lucian-Florentin Barbulescu
Radu-Teodoru Popa

studiu

24 Anulde | 2 | 2.5Semestrul | 1 |2.6 Tipul disciplinei |DS
(continut)?

2.7 Regimul disciplinei
(obligativitate)*

Dl

2.8 Tipul de
evaluare

3. TIMPUL TOTAL ESTIMAT (ore

pe semestru al activitatilor didactice)

4. PRECONDITII (acolo unde este cazul)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 din care: 3.2 2 3.3 seminar/laborator/proiect | 0/0/1
curs
3.4 Total ore din planul de 42 | din care: 3.5 28 | 3.6 seminar/laborator/proiect | 0/0/14
Tnvatamant curs
3.7 Distributia fondului de timp 58 ore
=  Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie i notife 14
=  Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe 28
teren
= Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
= Tutoriat -
=  Examinari 2
= Alte activitati: consultatii, cercuri studentesti -
Total ore activititi individuale 58
3.8 Total ore pe semestru® 100
3.9 Numirul de credite® 4

4.1 de curriculum

Sisteme incorporate.

Programarea calculatoarelor si Limbaje de Programare, Sisteme de calcul in timp real,

4.2 de competente

Stiintei calculatoarelor

- Cunoasterea limbii engleze la nivelul minim B1 (conform
https://europass.cedefop.europa.eu/resources/european-lanquage-levels-cefr) ,

- Corespunzatoare absolvirii ciclului de licenta in domeniul Ingineriei sistemelor sau

necesar pentru studiul materialului bibliografic

5. CONDITII (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului®

Predarea cursului se face folosind videoproiectorul. Pentru unele explicatii
si raspunsuri la intrebari din sald se foloseste tabla. Se asigura suport de
curs, prezentarile si material bibliografic ajutator in format electronic

5.2. de desfasurare a
seminarului/
laboratorului/proiectului®

IDE pentru C/C++ sau Java, Editoare de documente



https://europass.cedefop.europa.eu/resources/european-language-levels-cefr

6. COMPETENTELE SPECIFICE ACUMULATE

Prin cunostintele predate la curs si prin exemplele prezentate, cursul ,,Sisteme informatice critice” contribuie la
formarea competentelor profesionale:

1.0Operarea cu fundamente ingineresti ale sistemelor de calcul si comunicatii de date

2.Proiectarea avansata a sistemelor de calcul si de comunicatii

3.Proiectarea, gestionarea ciclului de viata si integrarea sistemelor de calcul si de comunicatii

4.Proiectarea sistemelor critice

Competente
profesionale

1.Demonstrarea capacititii de selectie a documentatiei necesare dezvoltarii unui proiect, aprecierea obiectiva
a rezultatelor proiectarii si a impactului in viata economica si sociala a colectivului in care Tsi desfasoara
activitatea

Competente
transversale

7. OBIECTIVELE DISCIPLINEI (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei Obiectivul cursului este de a introduce studentii in principiile specificarii si
dezvoltarii sitemelor informtice critice, insusirea proceselor cheie asociate
ciclului de viata al acestora, cunoasterea standardelor de inginerie a programarii
pentru sisteme informatice critice.

La absolvirea cursului, studentii vor avea cunostintele necesare despre
modalitatea in care sistemele informatice critice complexe pot fi dezvoltate de
catre echipe de ingineri software, aplicand standardele in domeniu.

7.2 Obiectivele specifice

8. CONTINUTURI

T . Nr. Metode de
8.1 Curs (unitati de continut) . oredare’®
1. Introducere in sisteme informatice critice 2
1.1 Cerinte specifice SIC Predarea cursului
1.2 Domenii de utilizare a SIC in aplicatii ingineresti se face folosind
1.3 Exemple de SIC videoproiectorul
2 Procesele aferente dezvoltarii softului pentru SIC 6h 6 (pentru cursurile
2.1 Modelul ciclului de viata cu prezenta fizica)
2.2 Ingineria software si procesul de dezvoltare sau folosind
2.2.1 Modele de dezvoltare instrumentele
2.2.2 Managementul dezvoltarii oferite de suita
2.2.3 Managementul configurarii si managementul schimbarilor Google
2.2.4 Verificarea si validarea Education. Pentru
2.2.5 Asigurarea calitatii unele explicatii si
3 Standarde generice de dezvoltare a softului pentru SIC 10h 10 | raspunsuri la
3.1 Standardul Agentiei Spatiale Europene intrebari din sald
3.1.1 Dezvoltarea produsului se foloseste tabla.
3.1.2 Fazele dezvoltarii Se asigura suport
3.1.3 Proceduri de curs,
3.2 Standardul american MIL-STD-498 prezentarile Si
3.2.1 Activitati de inginerie a programarii material
3.2.2 Fazele dezvoltarii bibliografic
3.2.3 Modele pentru ciclul de viata ajutator in format
3.2.4 Activitati de mamagement electronic
4 Standarde pentru sisteme informatice critice in aeronautica: DO 178B 10
4.1 Introducere
4.2 Dezvoltarea de software critic pentru sisteme aferente domeniului aeronautica
4.3 DO -178B — Procesele de dezvoltare
4.4 DO -178B — Procesele de validare si verificare




Bibliografie

1. Introducere in Ingineria Sistemelor Informatice Critice; Lucian-Florentin Barbulescu, Editura Sitech, 2023;
2. ESA software engineering standards, European Space Agency / Agence Spatiale Européenne, 2008
3. Software Development and Documentation Standard, MIL-STD-498, US Department of Defence, Washington DC,

December, 1994

4. DO-178B/ED-12B, Software Considerations in Airborne Systems and Equipment Certification, RTCA/EUROCAE
5. Software Engineering (8h Edition); lan Sommerville; Addison Wesley; 2004 (biblioteca universitatii)

8.2 Activitati aplicative (subiecte/teme)

1. Definire roluri si responsabilitati in echipa (responsabil proiect / specificatii / dezvoltare / | 2

verificari si teste)

Nr. Metode de

ore predare!®
Prezentare cu
ajutorul

2. Definire cerinte software de nivel inalt (HLR) si verificare (conformitate standard proiect)

vidoproiectorului

3. Definire cerinte software de nival scazut (LLR) si verificare (conformitate standard proiect)

(pentru activitatile

4. Codificare (Java, C++ sau C#) si verificare (conformitate standard proiect)

cu prezenta fizicd)

5. Testare unitara si verificare (conformitate standard proiect)

sau folosind

6. Teste de integrare / validare

instrumentele

7. Verificare (conformitate standard proiect)

oferite de suita
Google
Education..
Indrumare directa
a formatiilor de
lucru

NINININININ

Bibliografie

1. Introducere n Ingineria Sistemelor Informatice Critice; Lucian-Florentin Barbulescu, Editura Sitech, 2023;
2. ESA software engineering standards, European Space Agency / Agence Spatiale Européenne, 2008
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9. COROBORAREA CONTINUTURILOR DISCIPLINEI CU ASTEPTARILE

REPREZENTANTILOR COMUNITATII EPISTEMICE, ASOCIATIILOR PROFESIONALE SI
ANGAJATORI REPREZENTATIVI DIN DOMENIUL AFERENT PROGRAMULUI

- CS ROMANIA

Tematica abordata de curs a fost discutata cu angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului:

10. EVALUARE!

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota finala

10.4 Curs

- Cunoasterea ansamblului
de standarde care
reglementeaza dezvoltarea
de aplicatii si sisteme
destinate infrastructurilor
critice

- Cunoasterea si aplicarea
proceselor specifice
ingineriei software in
dezvoltarea de aplicatii
pentru infrastructuri critice
- Capacitatea de a realiza
conexiuni Intre notiunile
predate

- Capacitatea de a aplica
corect procesele de
dezvoltare intr-o situatie
concreta, necesitand

Examen.

La examen, studentii vor
primi o foaie de examen cu
2 subiecte: S1 - grila cu 10
intrebari, S2 - 2 subiecte de
sinteza bazate pe
informatiile existente in
Notele de curs si
bibliografia indicata pentru
studiu

Pentru fiecare subiect de la
10.2 se pot obtine intre O si
10 puncte.

Nota la proba scrisa este PS
= 1+0.9%(0.5*S1 + 0.5*S2).
Ponderea aestei note este de
70% din nota finala




aplicarea standardului DO
178 B utilizat in aeronautica

10.5 Activitati aplicative

S:

L.

P: Lucrul in echipa,
aplicarea corecta a
standardelor impuse de tema
de proiect, implementarea
corecta si completa a temei
de proiect

Prezentarea proiectului se
face pe echipe, in fata
colegilor si a cadrului
didactic. Studentii din
cadrul unei echipe prezinta
pe rand activitatile pe care
le-au implementat.

In functie de gradul de
implementare al temei si
corectitudinea implementarii
se acordaonotadelalla
10. Ponderea aestei note este
de 30% din nota finala

Pr:

10.6 Standard minim de performantd (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in
care se verifica stapanirea lui)

Daca nota calculatd conform formulelor de la punctul 10.3 este mai mare sau egala cu 5, examenul este promovat

Data completirii: 27.09.2023

Titular curs

Conf. dr. ing. Lucian-Florentin BARBULESCU

Data avizirii in departament: 29.09.2023

Titular activitati aplicative
Conf. dr. ing. Lucian-Florentin BARBULESCU

Conf. dr. ing. Radu-Teodoru POPA

Director de departament
Prof. univ. dr. ing. Cosmin IONETE




