1. DATE DESPRE

FISA DISCIPLINEI
ANUL UNIVERSITAR 2023 — 2024

PROGRAM

1.1 Institutia de Invatamant superior

UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea

AUTOMATICA, CALCULATOARE SI ELECTRONICA

1.3 Departamentul

DEPARTAMENTUL DE AUTOMATICA SI ELECTRONICA

1.4 Domeniul de studii

ELECTRONICA, TELECOMUNICATII SI TEHNOLOGII
INFORMATIONALE (COD L2020201010010)

1.5 Ciclul de studi

it LICENTA

1.6 Programul de studii (denumire/cod)? | ELECTRONICA APLICATA
[Calificarea

2. DATE DESPRE DISCIPLINA
2.1 Denumirea disciplinei Software pentru electronica aplicata

2.2 Titularul activitatilor de curs

Sef lucr. dr. ing. Sulea-lorgulescu Constantin

2.3 Titularul activitatilor aplicative

Sef lucr. dr. ing. Sulea-lorgulescu Constantin

24 Anulde | 4
studiu

2.5 Semestrul | 1 |2.6 Tipul disciplinei
(continut)?

DS

2.7 Regimul disciplinei | DO | 2.8 Tipul de

obligativitate)* evaluare
(oblig

3. TIMPUL TOTAL ESTIMAT (ore

e semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 2 3.3 seminar/laborator/proiect 2
curs

3.4 Total ore din planul de 56 | dincare: 3.5 28 | 3.6 seminar/laborator/proiect 28

invatamant curs

3.7 Distributia fondului de timp ore
*  Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
* Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate 20
= Pregitire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
*  Examindri 4
= Alte activitati: consultatii, cercuri studentesti 1

Total ore activititi individuale 69

3.8 Total ore pe semestru® 125

3.9 Numirul de credite® 5

4. PRECONDITII (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Studentul trebuie sa posede cunostinte de specialitate dobandite la urmatoarele discipline:
Dispozitive electronice, Materiale pentru electronica, Masurari in electronica si telecomunicatii,
Tehnici CAD in realizarea modulelor electronice, Circuite integrate analogice, Circuite integrate
digitale, Microcontrolere, Sisteme incorporate.

4.2 de competente

5. CONDITII (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului® Cursul se preda
e cu prezenta fizicad (folosind videoproiectorul) — aprox. 72%, si
e on-line (folosind suita Google Education) — aprox. 28%.
Pentru unele explicatii si rdspunsuri la intrebari din sald se foloseste tabla.
Procesul de predare are urmatoarea structura:
= 75% prezentare pe baza suportului de curs;
= 25% activitate interactiva (discutii cu studentii)

Se asigura suport de curs si subiecte pentru examen, in format electronic, pe
Classwork (Platforma Google Classroom), la clasa pentru curs.

seminarului/

laboratorului/proiectului®

5.2. de desfasurare a Laborator
La sedintele de laborator se studiaza software dedicate electronicii aplicate. Pentru
prezentarea tematicii sedintei si pentru explicatii suplimentare, exemple sau
raspunsuri la intrebari se foloseste videoproiectorul sau tabla.
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Varianta cu prezentd fizica

Pentru prezentarea tematicii sedintei si pentru explicatii suplimentare, exemple sau
raspunsuri la Intrebari se foloseste tabla. Activitatea de laborator consta in folosirea
software dedicate electronicii aplicate.

Varianta on-line a laboratorului presupune meet-uri organizate folosind platforma
Google Classroom. Activitatea de laborator consta in folosirea software dedicate
electronicii aplicate. Studentii primesc teme de casa, activitatea didactica este
interactiva si sunt evaluati pe parcursul si la sfarsitul semestrului.

Se asigura suport pentru activitatea de laborator, in format electronic, pe
Classwork, la clasa pentru laborator.

6. COMPETENTELE SPECIFICE ACUMULATE ’
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C Prin cunostintele predate, prin exemplele prezentate si prin aplicatiile practice, disciplina ,,Software pentru
0 electronica aplicata” contribuie la formarea urmatoarelor competente profesionale:
m C4: Proiectarea si utilizarea aplicatiilor hardware si software de complexitate redusa specifice electronicii aplicate
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C Adaptarea la noi tehnologii, dezvoltarea profesionala si personala, prin formare continua

7. OBIECTIVELE DISCIPLINEI (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Cursul urmareste introducerea notiunilor fundamentale de proiectare 3D a PCB.
Laboratorul are rolul de a fixa cunostintele teoretice, de a familiariza studentul
cu utilizarea software-urilor dedicate realizarii si testdrii PCB-urilor, precum si
de a crea deprinderi de programare a PCB-urilor

7.2 Obiectivele specifice

8. CONTINUTURI

10
8.1 Curs (unititi de continut) glr;' MelDdClEipredare
1. Reguli privind proiectarea PCB 2 | Prelegere, prezentari
2. Software utilizat in proiectare PCB - Altium 2 | PPT, conversaii,
3. Software/aplicatii ajutdtoare utilizate in proiectarea PCB- 2 | exemplificari, explicatii.
urilor Predarea cursului se
4. Soft\{vare utl!lzat' in pr0|eictare PCB - Proteus 2 face folosind
5. Real}zarea C{rculte-lor/placutelor 3D 2 videoproiectorul sau on-
6. Studiul termic al circuitelor 4 | line google meet.
7. Software utilizat Tn studiul termic al circuitelor 2 e 60% prezentare
8. Software CAD-CAM 2 teoreticd, pe baza
9. Microcontrollere 2 suportului de curs
10. Software utilizat Tn programarea microcontrollerelor 4 (slide-uri);
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11. Software testare produs

o 40% activitate

12. Recapitulare si subiecte examen 2 interactiva (discutii
cu studentii).
Materialele  necesare
sunt puse la dispozitia
studentilor in format
| electronic.
8.2 Activititi aplicative (subiecte/teme) Nr. Metode de predare®
ore
Laborator Tematica fiecarei
Organizarea activitatii. Modul de evaluare. Prezentarea tematicii. | 2 | sedine laborator este
Software utilizat in proiectare PCB: Altium designer 4 | prezentata cu
Aplicatii ajutatoare utilizate in proiectarea PCB-urilor 2| Videoproiectorul pentru
e . . - varianta cu prezenta
Software ut!l!zat in proiectare PCB: Altium designer 2| fizica, la varianta on-
Software utilizat in proiectare PCB: Proteus 6 | line in classroom.
Software: Studiul termic al circuitelor 4 La varianta cu prezenta
Software utilizat in programarea microcontrollerelor 4 | fizica, se lucreazd pe
Evaluarea cunostintelor 2 | aplicatiile.software-ul
Recuperari > | disponibil in laborator.

Documentatia  pentru
temele delaborator este
pusd la  dispozitia
studentilor, in format
electronic, folosind
Platforma Google
Classroom.

]

9. COROBORAREA CONTINUTURILOR DISCIPLINEI CU ASTEPTARILE

REPREZENTANTILOR COMUNITATII EPISTEMICE, ASOCIATIILOR PROFESIONALE SI

ANGAJATORI REPREZENTATIVI DIN DOMENIUL AFERENT PROGRAMULUI

Continutul disciplinei a fost discutat cu reprezentantii
= Hella Romania — Craiova

= SC IPA SA Craiova

= Continental — Sibiu

= RELOC Craiova

=  PROMAT Craiova

= VIG IMPEX Craiova

= CS Romania.

10. EVALUARE *

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.4 Curs - Insusirea cunostintelor
despre cele mai importante

aplicatii software utilizate n

10.3 Pondere din nota finala

electronica aplicata.

- Capacitatea de a realiza
conexiuni Intre notiunile
predate.

- Capacitatea de analiza a
unor exemple practice de
utilizare a circuitelor
virtuale studiate.

Examen scris (test grild) din
subiectele comunicate din
materia predatd la curs.

60%

10.5 Activitati aplicative

L: Insusirea deprinderilor de
utilizare a unor aplicatii
software dedicate proiectarii
PCB, si de programarea
microcontrllerelor, studierea

Verificare pe parcurs si
testare la sfarsitul
semestrului.

40%




comportarii si evaluarea
performantelor acestora.

10.6 Standard minim de performantad (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in
care se verifica stapanirea lui)

Acumularea a minim 5 puncte din nota finala.
Se acorda 1 punct din oficiu la nota finala.
Calculul notei finale se face prin rotunjirea la nota intreaga a punctajului final.

Data completarii: 20.09.2023

Titular curs si activitati aplicative
Sef lucr. dr. ing. SULEA-IORGULESCU Constantin

Data avizirii in departament: 27.09.2023

Director de departament
Prof. dr. ing. Cosmin lonete

Nota:
1)

3)

4)
5)

7)

8)

9)

Ciclul de studii - se alege una din variantele: L (licentd)/ M (master)/ D (doctorat).

Se inscrie codul prevazut in HG nr. 493/17.07.2013.

Tip (continut) - se alege una din variantele:

pentru nivelul de licenta: DF (disciplind fundamentald)/ DD (disciplina din domeniu)/ DS (disciplina de
specialitate)/ DC (disciplind complementard);

pentru nivelul de master: DA (disciplind de aprofundare)/ DS (disciplina de sinteza)/ DCA (disciplina de
cunoastere avansata).

Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplina obligatorie)/ DO (disciplina
optionald)/ FC (disciplina facultativa).

Se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.4 si 3.7.

Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activitati didactice si studiu individual).

Aspectul competentelor profesionale si competentelor transversale va fi tratat cf. Metodologiei OMECTS
5703/18.12.2011. Se vor prelua competentele care sunt precizate in Registrul National al Calificarilor din
Invatdmantul Superior RNCIS

(http://www.rncis.ro/portal/page? pageid=117,70218& dad=portal& schema=PORTAL) pentru domeniul de
studiu de la pct. 1.4 si programul de studii de la pct. 1.6 din aceasta fisa, la care participa disciplina.

Se recomanda ca cel putin un titlu sa apartina colectivului disciplinei iar cel putin 2-3 titluri sa se refere la lucrari
relevante pentru discipling, de circulatie nationald si internationala, existente in biblioteca UCv.

In cazul situatiilor speciale, activitatile se vor desfasura conform regulamentelor si a reglementarilor specifice la
nivelul Universitatii si ale facultatii.
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http://www.rncis.ro/portal/page?_pageid=117,70218&_dad=portal&_schema=PORTAL

10) in cazul situatiilor speciale, metodele de predare se vor adapta conform regulamentelor si a reglementarilor
specifice la nivelul Universitatii si ale facultatii.

11) In cazul situatiilor speciale, metodele de evaluare se vor adapta conform regulamentelor si a reglementarilor
specifice la nivelul Universitatii si ale facultatii.



