FISA DISCIPLINEI
ANUL UNIVERSITAR 2023 - 2024

1. DATE DESPRE PROGRAM

1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea Automaticd, Calculatoare si Electronica
1.3 Departamentul Automatica si Electronica (D28)

1.4 Domeniul de studii Ingineria sistemelor

1.5 Ciclul de studii! Licenta

[/Calificarea

1.6 Programul de studii (denumire/cod)? | INGINERIA SISTEMELOR MULTIMEDIA (cod L20602022030)

2. DATE DESPRE DISCIPLINA

2.1 Denumirea disciplinei Software pentru sisteme multimedia - proiect
2.2 Titularul activitatilor de curs Nu este cazul
2.3 Titularul activitatilor aplicative Prof. dr. ing. Danciu Daniela
24 Anulde | 3 | 2.5Semestrul | 6 | 2.6 Tipul DS | 2.7 Regimul disciplinei | DI | 2.8 Tipulde | P
studiu disciplinei (obligativitate)* evaluare
(continut)®

3. TIMPUL TOTAL ESTIMAT (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numir de ore pe saptamana 1 dincare:3.2curs |0 3.3 seminar/laborator/proiect 1

3.4 Total ore din planul de nvatamant 14 dincare:3.5curs |0 3.6 seminar/laborator/proiect 14

3.7 Distributia fondului de timp ore
= Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 0

= Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren

= Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri

= Alte activitati: consultatii, cercuri studentesti

(oo

Total ore activitati individuale 11

3.8 Total ore pe semestru® 25

3.9 Numarul de credite® 1

4. PRECONDITII (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Studentul trebuie sd posede cunostinte de specialitate dobandite la urmatoarele discipline: Software
pentru sisteme multimedia; Programare in Java; Arhitectura calculatoarelor; Grafica 2D;
Fundamente audio-video

4.2 de competente Proiectare ih: HTML, CSS, Dreamweaver.

5. CONDITII (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului Nu este cazul.

5.2. de desfagurare a proiectului | Activitatea de proiect: laborator dotat cu retea de calculatoare, tabla si videoproiector;

se utilizeaza aplicatia Dreamweaver.

6. COMPETENTELE SPECIFICE ACUMULATE’

Competente
profesionale

CA4. Proiectarea, implementarea si depanarea aplicatiilor multimedia din diferite domenii (software
educational, comert electronic, biomedicina, jocuri, mass-media digitala etc.).

Competente
transversale




7. OBIECTIVELE DISCIPLINEI (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei Este una din disciplinele de specialitate ale planului de invatamant pentru aceasta
specializare. Contribuie la formarea viitorilor ingineri specialisti in ingineria
sistemelor multimedia, asigurdndu-le cunostinte in domeniul proiectirii,
implementdrii si depandrii aplicatiilor software pentru sisteme multimedia.

7.2 Obiectivele specifice Proiectul are ca scop realizarea unei aplicatii practice multimedia pentru Web,
proces care presupune proiectarea, implementarea si depanarea produsului
multimedia.

8. CONTINUTURI

8.1 Curs (unititi de continut) Nr. ore Metode de predare

Nu este cazul. 0 -

8.2 Activititi aplicative (subiecte/teme) Nr. ore Metode de predare

Proiect Activitatea de proiect: laborator dotat cu retea
Studentii primesc o tema de proiect care presupune realizarea 14 de calculatoare, tabla si videoproiector; se
unei aplicatii multimedia pentru Web. utilizeaza aplicatia Dreamweaver / Visual
Dezvoltarea proiectului este monitorizatd si evaluata pe Studio Code.

parcurs, in cadrul sedintelor de proiect.

Bibliografie 8

1. D. Danciu — HTML si CSS vs. Dreamweaver. Ghid de proiectare a produselor multimedia pentru Web. Editura
Universitaria, Craiova, 2007.

2. T.Vaughan — Multimedia. Ghid practic, Ed. Teora, 2002.

3. J. Cranford Teague — DHTML si CSS, Editura Teora, Bucuresti, ISBN 973-20-0415-0, 2002.

4. S.C. Buraga — Tehnologii Web, Editura Matrix Rom, Bucuresti, 2001.

9. COROBORAREA CONTINUTURILOR DISCIPLINEI CU ASTEPTARILE REPREZENTANTILOR
COMUNITATII EPISTEMICE, ASOCIATIILOR PROFESIONALE SI ANGAJATORI REPREZENTATIVI DIN
DOMENIUL AFERENT PROGRAMULUI
Continutul disciplinei se aliniaza cerintelor de pe piata muncii in domeniul software-ului pentru sisteme multimedia:
retele de calculatoare, Web, interfete grafice pentru utilizatorii diferitelor platforme multimedia.

10. EVALUARE

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare | 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finald
10.5 Activitati aplicative | P: Calitatea proiectului Evaluare orala: proiectele vor fi 100%

se va masura prin modul | prezentate si discutate in cadrul

de aplicare a grupei.

cunostintelor acumulate Evaluarea va lua in considerare

la curs si laborator, calitatea si complexitatea

precum si complexitatea | aplicatiei multimedia precum si

aplicatiei multimedia raspunsurile studentilor la

realizate. intrebarile formulate.

10.6 Standard minim de performanta (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in
care se verifica stapanirea lui)

- Proiectul trebuie si fie o aplicatie multimedia pentru Web care sa integreze un minim de 50% din elementele
multimedia existente predate si sa demonstreze o structurd inchegata, cursivitate in parcurgere si cromatica adecvata.

Data completarii: 27.09.2023
Titular activitati aplicative
Prof. dr. ing. Danciu Daniela

Data avizirii in departament:

Director de departament

Prof. dr. ing. lonete Cosmin



Nota:
1)

3)

4)
5)

7)

8)
9)
10)

11)

Ciclul de studii - se alege una din variantele: L (licentd)/ M (master)/ D (doctorat).

Se inscrie codul prevazut in HG nr. 493/17.07.2013.

Tip (continut) - se alege una din variantele:

pentru nivelul de licenta: DF (disciplinad fundamentald)/ DD (disciplina din domeniu)/ DS (disciplina de
specialitate)/ DC (disciplind complementard);

pentru nivelul de master: DA (disciplina de aprofundare)/ DS (disciplina de sinteza)/ DCA (disciplina de
cunoastere avansata).

Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplina obligatorie)/ DO (disciplina
optionald)/ FC (disciplina facultativa).

Se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.4 si 3.7.

Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activitati didactice si studiu individual).

Aspectul competentelor profesionale si competentelor transversale va fi tratat cf. Metodologiei OMECTS
5703/18.12.2011. Se vor prelua competentele care sunt precizate in Registrul National al Calificarilor din
Invatamantul Superior RNCIS

(http://www.rncis.ro/portal/page? pageid=117,70218& dad=portal& schema=PORTAL) pentru domeniul de
studiu de la pct. 1.4 si programul de studii de la pct. 1.6 din aceasta fisa, la care participa disciplina.

Se recomanda ca cel putin un titlu sa apartina colectivului disciplinei iar cel putin 2-3 titluri sa se refere la lucrari
relevante pentru discipling, de circulatie nationald si internationald, existente in biblioteca UCv.

In cazul situatiilor speciale, activitatile se vor desfasura conform regulamentelor si a reglementarilor specifice la
nivelul Universitatii si ale facultdtii.

In cazul situatiilor speciale, metodele de predare se vor adapta conform regulamentelor si a reglementarilor
specifice la nivelul Universitatii si ale facultatii.

In cazul situatiilor speciale, metodele de evaluare se vor adapta conform regulamentelor si a reglementarilor
specifice la nivelul Universitatii si ale facultatii.



http://www.rncis.ro/portal/page?_pageid=117,70218&_dad=portal&_schema=PORTAL

