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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior

Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea

Automaticda, Calculatoare si Electronica

1.3. Departamentul

AUTOMATICA SI ELECTRONICA (D28)

1.4. Domeniul de studii

Automatica, informatica aplicata si sisteme
inteligente

1.5. Ciclul de studii universitare

LICENTA

1.6. Forma de organizare

IF (Invitamant cu frecventa)

1.7. Programul de studii

(cod D28AIAL105)

AUTOMATICA SI INFORMATICA APLICATA

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Programarea calculatoarelor si limbaje de programare

2.2. Titularul activitatilor de curs

S.L dr. ing. Laviniu Aurelian BADULESCU

2.3. Titularul activitatilor de seminar/

S.L dr. ing. Laviniu Aurelian BADULESCU / S.1. dr. ing. Maria

laborator Geanina UNGURITU
2.4. Anul de studiu | 1 2.5. Semestrul | 1| 2.6. Tipul de E 2.7. Regimul | DOB
evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Numarul de ore pe saptimana 4 din care: 3.2 curs | 2 3.3. 2
seminar/laborator
3.4. Total ore din planul de invitamant | 56 din care: 3.5 curs | 28 3.6. 28
seminar/laborator
Distributia fondului de timp - ore/sapt. 8,93
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 35
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 11
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 11
Tutoriat 3
Examinari 3
Alte activitati: consultatii, cercuri studentesti 6
3.7. Total ore studiu individual 69
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum

Nu sunt necesare.

4.2. de competente

Nu sunt necesare.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Predarea cursului se face folosind videoproiectorul. Pentru explicatii mai
detaliate ale conceptelor ilustrate in diapozitivele care constituie suportul
de curs si pentru a raspunde intrebarilor formulate de studentii din sala se
foloseste tabla. Se folosesc si facilitdtile aplicatiei Google Classroom. Se
asigurd suport de curs in format electronic si acces la documentatii




actualizate. Procesul de predare are urmatoarea structura:
e 80% prezentare teoretica, pe baza suportului de curs (diapozitive)
e 20% activitate interactiva (discutii cu studentii)

5.2. de desfasurare a seminarului/ Laboratorul utilizeaza o retea de calculatoare. Sunt folosite calculatorul si

laboratorului

mediile de programare vizuala pentru exemplificarea conceptelor
prezentate la curs, precum si pentru rezolvarea unor tipuri de probleme
propuse studentilor la laborator. Se folosesc si facilitatile aplicatiei Google
Classroom.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invitirii la formarea cirora contribuie
parcurgerea si promovarea disciplinei

@ Studentul/Absolventul:
£ 1. identifica si descrie concepte, principii si metode de baza din informatica;
§" 2. explica si interpreteaza rezultate teoretice si experimentale din informatica.
=
@]
Studentul/Absolventul:
1. opereaza cu concepte, principii si metode de bazd din informatica;
2. rezolva cu aparat informatic probleme de matematica, fizica si chimie cu
8 aplicabilitate in inginerie si valideaza solutia obtinuta;
TE 3. aplica criterii si metode de evaluare pentru identificarea, modelarea,
':i '.E experimentarea, analiza si aprecierea calitativa si cantitativa a fenomenelor si
< < proceselor specifice domeniului fundamental folosind inclusiv tehnologii
digitale;
4. achizitioneaza si prelucreaza date, interpreteaza rezultate teoretice si
experimentale.
Studentul/Absolventul:
B 1. aplica valorile eticii si deontologiei profesiei de inginer;
£ . 2. practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea deciziilor;
=8 3. comunica eficient despre activitatile de inginerie cu o gama larga de public;
g g 4. este angajat in invatarea pe tot parcursul vietii pentru dobandirea si
g ‘5 implementarea cunostintelor, dupa cum este necesar, folosind strategii de
g invatare adecvate;
& 5. promoveaza dialogul, cooperarea, respectul fatd de ceilalti si interculturalitatea;
6. lucreaza eficient ca membru in echipa sau lider al acesteia.
7. Continuturi
7 1. CURS Modalitatea de Metode de predare Fond de timp
desfasurare alocat (ore)
Limbaje de programare. Algoritmi fatd in fata Predarea cursului se 2
Sisteme de numeratie. Etapele dezvoltarii unui fatd in fata face folosind video- 2
program C proiector. Explicatiile
Nucleul limbajului C (I): Date si instructiuni fata in fata suplimentare sau 2
Nucleul limbajului C (II): Tablouri si functii fatd in fatd detaliate se fa<.: folosind 2
- - P - - — = tabla. Exemplificarea
Limbajul C: T1p1.1r1., operatori, expresii . fallil 1n fa;ej practicd a conceptelor 2
Controlpl executiei programﬂpr '(bllocurl de . fata in fata prezentate si rezolvarea 2
1nstruc§1Aun1; st‘rlhlcturl QG decizie lf, if-else, switch; problemelo} se face
structuri repetlt‘lhve wfzzle, do..whzle,for) : direct in mediul vizual
Structura func;nlgr si a programului. Coada. Stiva. | fatd in fata de programare. Se 2
Formgl.polo.nezé 1nver§é. .Programa?ea.modul.arﬁ. folosesc si facilitatile
Func‘gn..Orlzontul varlabhlh?lor. Variabile statice, aplicatiei Google
locale si globale. Recursivitatea Classroom.
Pointeri. Pointeri si tablouri. Pointeri la pointeri fata in fata Cursul este structurat in 2
Tablouri de pointeri. Pointeri la functii fatd in fata raportul de mai jos: 2
Structuri: struct, union, bitfield. Tipuri de date fatd in fata e 80% prezentare 2




definite de utilizator

teoretica, pe baza

Intrari si iesiri. Lucrul cu fisierele si dispozitivele fatd in fata suportului de curs 2
de intrare/iesire (1/0) (diapozitive).
Biblioteca standard C: explicarea fisierelor antet fatd in fata e 20% activitate 2

stdio.h, ctype.h, string.h, stdlib.h, assert.h,
stdarg.h, time.h

interactiva (discutii
cu studentii)

Alocarea dinamicd a memoriei. Liste liniare simplu | fatd in fata Materialele  necesare 2
si dublu nldntuite alocate dinamic. vor fi puse la dispozitia
Revizuiri ale C-ului standard. Standardul C11 si fatd in fafa siudentlllor M f;)rrna} 2
C18 e efzt.r(zmc si In forma
tiparita.
Bibliografie:
1. Brian Kernighan, Dennis Ritchie, The C Programming Language, 2™ ed., Prentice Hall, 1988, ISBN 978-
0131103627.
2. Laviniu Aurelian Badulescu, Programarea calculatoarelor si limbaje de programare. Note de curs,
Craiova, 2025.
3. Laviniu Aurelian Badulescu, Limbajul C prin teste grila de programare, Ed. Universitaria, Craiova, 2018,
ISBN 978-606-14-1376-8.
4. Laviniu Aurelian Badulescu, De la C la C11. Intrebdri de programare in limbajul C, Ed. Sitech, Craiova,

2018, ISBN: 606-11-6365-6.

7.2. Seminar/laborator Modalitatea de | Metode de predare | Fond de timp
desfagurare alocat (ore)
Limbaje de programare. Aplicatii cu algoritmi in fatd in fata Efectuarea lucrarilor 2
pseudocod de laborator se face
Aplicatii cu conversii Intre sisteme de numeratie. fata in fata individual de fiecare 2
Aplicatii simple de dezvoltare a unui program C student folosind
Date si instructiuni C. Aplicatii cu citirea si scrierea | fatd in fata exemple de probleme 2
caracterelor rezolvate, teme
Aplicatii cu tablouri si functii C fatd in fata propuse spre 2
Aplicatii cu tipuri de date, operatori si expresii in C | fata in fatd rezolvare si utilizand 2
— - oy = mediul de dezvoltare
Controlul executiei programelor (blocuri de fatd in fata . - . 2
. N . N o vizuala disponibil pe
instructiuni; structuri de decizie if, if-else, switch; .
. o . : calculatorul din
structuri repetitive while, do..while, for)
r - : : = - reteaua de laborator.
Structura functiilor si a programului. Coada. Stiva. fatd in fata Se fol : 2
Forma poloneza inversa. Programarea modulara. clolosescst
Lo S L . facilitatile aplicatiei
Functii. Orizontul variabilelor. Variabile statice, ’ ’
. .. Google Classroom.
locale si globale. Recursivitatea Sunt puse la
Pointeri. Pointeri si tablouri. Pointeri la pointeri fatd in fata Wit pus . 2
- — = T dispozitia studentilor
Tablourlh de pointeri. Pointeri la le.IlCtlhl fatd in fata platforme de laborator 2
Struc.turl: struct, union, bitfield. Tipuri de date fata in fata care contin un breviar 2
definite de utilizator teoretic si modul de
Intrari si iesiri. Lucrul cu fisierele si dispozitivele de | fata in fata desfasurare al lucrarii. 2
intrare/iesire (1/0) Activitati prevazute:
Biblioteca standarq C: explicarea fisierelor antet fatd in fata o 50% desfasurarea 2
sfdio.h, ctype.h, string.h, stdlib.h, assert.h, stdarg.h, lucririi
Z’Iw'h di — i Liste Timi e Fath i Tats e 50% interpretarea
. ocaieaA 11}1am}ca 211 memoriei. Llste iniare simplu atd In fatd rezultatelor si 2
si dl.lb uin antuite a ocate dinamic. : _ _ discutii cu
Revizuiri ale C-ului standard. Standardul C11 si C18 | fatd in fata studentii 2

Bibliografie:

1. Brian Kernighan, Dennis Ritchie, The C Programming Language, 2" ed., Prentice Hall, 1988, ISBN 978-

0131103627.

2. Laviniu Aurelian Badulescu, Programarea calculatoarelor si limbaje de programare. Platforma de

laborator, Craiova, 2025.

3. Laviniu Aurelian Badulescu, Limbajul C prin teste grild de programare, Ed. Universitaria, Craiova, 2018,

ISBN 978-606-14-1376-8.

4. Laviniu Aurelian Badulescu, De la C la C11. Intrebdri de programare in limbajul C, Ed. Sitech, Craiova,

2018, ISBN: 606-11-6365-6.




8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

= S.C. C-S Romania S.A. Craiova
= S.C. NetRom Software S.R.L. Craiova

9. Evaluare

Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode 93 Ponderev
de evaluare | din nota finald
e (intelegerea fundamentelor teoretice corespunzitoare | Examen scris 50%
programarii imperative final tip grila
e Capacitatea de a rezolva majoritatea tipurilor de si Intrebdri cu
problemele analizate cu ajutorul limbajului C raspuns
9.4. Curs e C . . PRI L deschis
apacitatea de a realiza conexiuni intre notiunile
predate
e  (Capacitatea de analiza si sinteza intr-o situatie
concretd
Laborator: Testari de 40%
e Capacitatea de analiza, identificare solutie optima si | laborator Se acorda un
rezolvare a problemelor propuse saptdmanale punct din oficiu
9.5. e Rezolvarea corectd a temelor de casd propuse pe parcursul in nota finala.
Seminar/laborator | ®  Aplicarea corectd a principiilor programarii semestrului si
imperative 0 tesEare
e Solutiile aplicatiilor se prezinta si se discuta in finald.

cadrul grupei

9.6. Standard minim de performanta

50% din rezultate asteptate ale invatarii

Data completarii
01.10.2025

Data avizarii in departament

01.10.2025

Titular de discipling,
Badulescu Laviniu Aurelian

Semnatura titularului

Director de departament,

Constantinescu Catalin

Semnatura directorului de departament,

Decan,

Sendrescu Dorin

Semnatura decanului




