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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1. Institutia de invatdmant superior Universitatea din Craiova

1.2. Facultatea AUTOMATICA, CALCULATOARE SI
ELECTRONICA

1.3. Departamentul AUTOMATICA SI ELECTRONICA (D28)

1.4. Domeniul de studii INGINERIA SISTEMELOR

1.5. Ciclul de studii universitare LICENTA

1.6. Forma de organizare CU FRECVENTA

1.7. Programul de studii AUTOMATICA SI INFORMATICA APLICATA

(cod L20601022010)

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Programare independenti de platforma

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. ing. Nicu George BIZDOACA

2.3. Titularul activitatilor de seminar/
laborator

Asist. drd. ing. Florina Petcu

2.4. Anul de studiu | 4 2.5. Semestrul

8 | 2.6. Tipul de E 2.7. Regimul | DOP
evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a activitatilor didactice)

3.1. Numarul de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs | 2 3.3. 2
seminar/laborator

3.4. Total ore din planul de invatdmant | 40 din care: 3.5 curs | 20 3.6. 20
seminar/laborator

Distributia fondului de timp - ore/sapt.

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 11

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20

Tutoriat

Examinari 3

Alte activitati......ccoceeveeeereeeeneennn,

3.7. Total ore studiu individual 44

3.8. Total ore pe semestru 84

3.9. Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de curriculum e Programarea calculatoarelor si limbaje de programare, Programare orientata

pe obiecte

4.2. de competente | o  Capacitati de analiza, sinteza, rationament deductiv, gandire divergentad

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului °

Predarea cursului se face folosind videoproiectorul.. Se asigura
suport de curs in format electronic si acces la documetatii
actualizate. Procesul de predare are urmatoarea structura:
60% prezentare teoretica, pe baza suportului de curs (slide-uri);




anterioara

e 20% prezentare aplicativa a unor exemple de aplicatii;
20% activitate interactiva (discutii cu studentii).

e Pentru cazul predarii online se va utiliza platforma online —
Google Meet. Procesul de predare va respecta structura

5.2. de desfasurare a seminarului/

laboratorului

e Laboratorul utilizeaza o retea de calculatoare, o tabla
interactiva si un sistem de videoconferinta, mediu de
programare Java.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatirii la formarea cirora contribuie
parcurgerea si promovarea disciplinei

Studentul/Absolventul descrie, identificd si sumarizeaza concepte fundamentale din sisteme
° automate, sisteme incorporate si inteligente, stiinta calculatoarelor si tehnologia informatiei si
= modul lor de aplicare n probleme concrete.
2
=]
=
=
o
Studentul/Absolventul utilizeaza limbaje, medii si tehnologii de programare si instrumente
= A specifice (algoritmi, scheme, modele, protocoale etc.) in rezolvarea de probleme bine definite
o e . . . . .
=5 din ingineria sistemelor.
- =
=
2
N
® Studentul/Absolventul aratd spirit de initiativd si actiune pentru actualizarea cunostintelor
~— . . . o . . -
8 profesionale, economice si de cultura organizationala.
= .2
= £
5]
o O
= =
e £
S =
o S
& 2

7. Continuturi

7.1. CURS

Modalitatea de
desfasurare

Metode de predare

Fond de timp
alocat (ore)

1. Introducere in Java. Java si
Web-ul. Applet-uri, aplicatii

si kit-ul Java

fata in fata
(saptdmana 1)

2. Obiecte, metode, clase.
Lucrul cu obiecte Java

fata in fata
(saptamana 2)

3. Tipuri de date,

modificatori si expresii

fata in fata
(saptamana 3)

4. Clase, interfete si pachete

Java

fata in fata
(saptamana 4)

5. Siruri si instructiuni de

control a programului

fata in fata
(saptamana 5)

6. Lucrul cu exceptii

fata in fata
(sdptamana 6)

7. Executii individuale
executie in paralel

fata in fata
(saptamana 7)

8. Pachetele Java standard

fata in fata
(sdptamana 8)

Predarea cursului se face
folosind videoproiectorul.

. 60%  prezentare
teoretica, pe baza
suportului de curs (slide-
uri);

. 20%  prezentare

aplicativd a unor exemple
de aplicatii;

. 20% activitate
interactivd  (discutii cu
studentii).

Materialele necesare sunt
puse la dispozitia
studentilor 1n  format
electronic.

2




9. Grafica 2D si prelucrari | fatd in fata 2

grafice.  Animatie  si | (sdptdmana 9)
imagini

10. Interfete utilizator GUI - | fatd in fata 2

concept si proiectare. | (siptamana 10)
Constructia  interfetelor
utilizator

Bibliografie:

1.

Java Programming 2025: A Complete Guide to Object-Oriented Concepts and Applications J. by
Thomas, 2025

2. Java Documentation + Software, https://www.java.com/en/

3. Learn Java Programming, https://www.tutorialspoint.com/java/java_documentation.htm

4. HARTMAN, J. Ce este Java? Definitia, semnificatia si caracteristicile platformelor Java. Site-ul
oficial Guru99. 2024. https://www.guru99.com/ro/java-platform.html#1

5. David J. Eck -, Introduction to Programming Using Java , resursd online gratuitd :
http://math.hws.edu/javanotes/ , Anul aparitiei: 2018

6. Cosmin Striletchi, Mircea-Florin Vaida - Elemente practice de baza pentru programarea in
limbajele C# si Java, Editura Casa Cartii de Stiinta, ISBN: 9786061702435, Anul aparitiei: 2012

7. Allen B. Downey, Chris Mayfield - Think Java: How to Think Like a Computer Scientist, [SBN-
10 : 9781491929568, ISBN-13 : 978-1491929568, Editura O'Reilly Media, resursd online
gratuita: http://greenteapress.com/thinkjava6/html/index.html , Anul apaitiei: 1st edition (June 7,
2016)

8. Bruce Eckel - Thinking in Java 4th Edition, ISBN-10 : 0131872486, ISBN-13 : 978-0131872486,
Editura : Pearson; 4th edition, resursa online gratuita:
https://people.inf.elte.hu/delsaai/java/6Eckel%20-
%20Thinking%20in%20Java%20(4th%202006)%20p1079.pdf , , Anul aparitiei : February 10,
2006

7.2. Laborator Modalitatea de Metode de predare Fond de timp
desfasurare alocat (ore)
1. Instalarea pachetului fatd in fata Efectuarea lucrarilor de 2
Java, aplicatie Java si (saptamana 1) laborator se face folosind
applet Java. Applet si programe pe calculator.

aplicatii Java care
lucreaza cu obiecte

Sunt puse la dispozitia
studentilor platforme de

laborator care contin un

2. Applet si aplicatii Java fatd in fata brevi . 2
Y e A reviar teoretic si modul

care luc‘r caza cu (saptdmana 2) de desfasurare al lucrarii.
instructiuni de control al Activitati:
programului 50% desfasurarea lucrarii

3. Clase interne si metode fatd in fata 50% interpretarea 2
de inserare extragere (sdptamana 3) rezultatelor si discutii cu
elemente dintr-un sir studentii

4. Algoritmi simpli de fatd 1n fata 2
sortare si ordonare: (saptamana 4)

Algoritmul Bubble Sort,
sortarea prin selectie,
sortarea prin inserare




5. Stiva si coada fatd in fata
(sdptamana 5)
6. Liste inlantuite, | fatd in fata
Identificarea si stergerea | (sdptamana 6)
unei anumite inregistrari.
Listd cu doua capete
7. Stiva si coada | fatd in fata
implementata prin | (saptamana 7)
intermediul listelor
inlantuite. Sortarea
listelor.  Liste  dublu
inlantuite.
8. Applet si aplicatii Java | fatd in fata
care lucreaza cu grafica | (siptamana 8)
2D si prelucrarea
imaginilor.  Applet si
aplicatii Java care
lucreaza cu animatie si
imagini
9. Applet si aplicatii Java | fatd in fata
care lucreaza cu interfete | (sdptamana 9)
grafice - GUI
10. Test de laborator fata in fata 2
(sdptamana 10)
Bibliografie:
1. Java Programming 2025: A Complete Guide to Object-Oriented Concepts and Applications J. by
Thomas, 2025
2. Java Documentation + Software, https://www.java.com/en/
3. Learn Java Programming, https://www.tutorialspoint.com/java/java_documentation.htm
4. HARTMAN, J. Ce este Java? Definitia, semnificatia si caracteristicile platformelor Java. Site-ul
oficial Guru99. 2024. https://www.guru99.com/ro/java-platform.html#1
5. Java  Aptitude, Publicat de: webvin  softwares, resursd online  gratuita:
https://www.microsoft.com/ro-ro/p/java-aptitude/In3wOrlwrOpc?activetab=pivot:overviewtab
Anul aparitiei : 23.11.2017
6. Java Programming, Publicat de: webvin  softwares, resursd online gratuita:
https://www.microsoft.com/ro-ro/p/java-
programming/9nhvrhem59zx?cid=msft_web_chart&activetab=pivot:overviewtab , Anul aparitiei
:20.10.2017
7. lonut Resceanu, Elvira Bizdoacd, Cristina Resceanu, Bizdoacd Nicu , Programare in Java :

indrumar de laborator, Editura Universitaria,. ISBN 978-606-14-0119-2 004.43 JAVA(075.8)
CIP 2011-08355, Anul aparitiei: 2011

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Corectitudinea si acuratetea folosirii conceptelor si teoriilor insusite la nivelul disciplinei — vor

satisface asteptarile reprezentantilor comunitatii din domeniul INGINERIEI SISTEMELOR

Competentele procedurale si atitudinale ce vor fi achizitionate la nivelul disciplinei — vor

satisface asteptarile reprezentantilor asociatiilor profesionale si angajatorilor din domeniul INGINERIEI
SISTEMELOR

Noti: In cadrul programelor de formare continui a personalului didactic va fi evaluat, periodic,




gradul de satisfactie al reprezentantilor comunitétii academice si al angajatorilor fatd de competentele

profesionale si transversale dobandite de catre absolventii programului de licenta.

9. Evaluare
Tip activitate 9.1. Criterii de evaluare 9.2. Metode de evaluare 9:3. Ponfgllz:édm nota

Intelegerea fundamentelor | Proba  aplicativa  pe 40%
teoretice. calculator/  Prezentare
- Capqcitgtea de a re.:ali.za publica (in fata

9 4. Curs conexiuni intre notiunile subgrupei) proiect bazat
predate.. . . . | pe suportul de curs
- Capacitatea de analiza si 30%
sintezd  intr-o  situatie | pProba orald practica 0
concreta.
- Implementarea corecta
si functionalitatea
aplicatiilor; Verificare pe parcurs,

9.5. Laborator -Interpretarea rezultatelor; | proba partiala si finala 30%
- Solutiile aplicatiilor se practica
prezintd si se discutd In
cadrul subgrupei.

9.6. Standard minim de performanta

Crearea/rezolvarea unor aplicatii utilizand cunostinte fundamentale privind metodele de calcul numeric,
caracteristicile de material si algoritmii de calcul specifici subsistemelor Ingineriei Sistemelor

Examen: proiect practic individual — tematica aprobata de titularul de curs.

Asistentd examen: 2 examinatori interni

Conditia de participare la examen: - Efectuarea tuturor lucrarilor de laborator. - Obtinerea unui punctaj
maxim de 20 de puncte la Activitate laborator.

Evaluare:

Activitate laborator (AL) — 30%: teme de casd + lucrari laborator;

Examen final:

Proba examen (PE) — 30%: proba practica pe calculator;

Proiect individual (PI) —30%: tematica aprobata de titularul de curs, prezentare proiect.

Nota finala se calculeaza cu formula:

Nfinala= 0,3*NotaAL+0,3*NotaPE + 0,2*NotaPI+PO

Nota minima de promovare este 5.

Pentru obtinerea notei finale studentul trebuie sa efectueze toate evaludrile ce compun nota finala.

Punctaj din oficiu -PO - 10% - 1 punct.

Nota minima de promovare este 5.

Data completarii
17.09.2025

Titular de disciplina,
Prof. dr. ing. Nicu George BIZDOACA
Semnatura titularului,

Data avizarii in departament
24.09.2025

Director de departament,
Conf. dr. ing. Catalin CONSTANTINESCU
Semnatura directorului de departament,

Decan,
Prof. dr. ing. Dorin SENDRESCU
Semnatura decanului,




